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Formation : Développer du C++
au Java

Cours pratique - 5j - 35h00 - Réf. LIV
Prix : 3070 € H.T.

Blended

Cours intensif qui permet d'acquérir une maitrise approfondie du langage Java en
appliquant les principes de la programmation Objet. Aprés avoir assimilé le "core
language" et I'apport des différentes versions du langage, vous utiliserez les
principales bibliothéques, zoomerez sur les concepts d’entrée/sortie, accéderez
aux bases de données, notamment avec I’API JDBC.

@):) Obijectifs pédagogiques
Alissue de laformation, le participant seraen mesure de:

@ Mettreen ceuvreles principes de la Programmation Orientée Objet
@ Maitriser lasyntaxe dulangage Java
@ Maitriser les principales librairies standards Java

@ Maitriser un environnement de développement intégré pour
programmer en Java

Public concerné
Concepteur, développeur, ingénieur, chef de projets opérationnel.

Prérequis
Bonnes connaissances en programmation C ou C++. Expérience requise en
développement logiciel.

Vérifiez que vous avez les prérequis nécessaires pour profiter pleinement de cette
formation en faisant ce test.

Méthodes et moyens pédagogiques

Travaux pratiques

Les exercices pratiques ont été concus pour illustrer tous les éléments du langage
et pour systématiquement mettre en ceuvre les concepts de la Conception

Orientée Objet : tous les exercices comportent une phase d'analyse/conception
suivied'une phase de programmation.

PARTICIPANTS
Concepteur, développeur, ingénieur,

chef de projets opérationnel.

PREREQUIS
Bonnes connaissances en
programmation C ou C++. Expérience

requise en développement logiciel.

COMPETENCES DU FORMATEUR
Les experts qui animent la formation
sont des spécialistes des matieres
abordées. lls ont été validés par nos
équipes pédagogiques tant sur le plan
des connaissances métiers que sur
celui de la pédagogie, et ce pour
chaque cours qu'ils enseignent. lls ont
au minimum cing a dix années
d’expérience dans leur domaine et
occupent ou ont occupé des postes a

responsabilité en entreprise.

MODALITES D’EVALUATION

Le formateur évalue la progression
pédagogique du participant tout au
long de la formation au moyen de
QCM, mises en situation, travaux
pratiques...

Le participant compléte également un
test de positionnement en amont et
en aval pour valider les compétences

acquises.



https://www.orsys.fr/qcm/?stagecd=LJV&languecd=fr

Modalités d'évaluation

Le formateur évalue la progression pédagogique du participant tout au longdela
formation au moyen de QCM, mises en situation, travaux pratiques...

Le participant compléte également un test de positionnement en amont et en aval
pour valider les compétences acquises.

Programme de la formation

@ Les techniques Objet

e Lesprincipes généraux de lamodélisation et de la programmation Objet.

e |'abstraction et |'encapsulation: les interfaces. Les différentes formes
d'héritage, le polymorphisme.

e |ntroduction alamodélisation UML: le modéle statique, le modéle
dynamique, le modéle de coopération, les scénarios.

Travaux pratiques
L'application des concepts a une étude de cas qui sera l'un des fils directeurs
des exercices suivants.

@ La programmation Objet avec Java

e Lesbasesdelasyntaxe: variables, types, expressions, instructions,
tableaux, structures de controle et autoboxing.

e Définition et instanciation des classes. Les champs, les méthodes, les
constructeurs, les champs et méthodes statiques.

e |Les méthodes a nombre variable d'arguments. Les aspects
méthodologiques : la conception des classes.

e Lesunités de compilation et packages : le contréle de la visibilité des

classes, le mécanisme d'import.

Les différentes formes d'héritage: I'extension et I'implémentation.

Les interfaces et I'implémentation des interfaces.

Le polymorphisme et sa mise en ceuvre.

La construction de hiérarchies de classes.

La définition des classes dérivées, les constructeurs, les références.

Lafactorisation de code: les classes abstraites.

L'utilisation simultanée del'implémentation et de |'extension.

Les classes abstraites.

Les types génériques.

Les aspects méthodologiques : le regroupement des constantes, la

spécification deservices.

Travaux pratiques

Prise en main de l'environnement de développement et programmationd'un
programme simple. Programmation de I'étude de cas. Conception et
constructiond'une hiérarchie de classes et d'interfaces. Mise en place du
polymorphisme et de lagénéricité. Introduction des exceptions.

MOYENS PEDAGOGIQUES ET
TECHNIQUES

e Les moyens pédagogiques et les
méthodes d’enseignement utilisés
sont principalement : aides
audiovisuelles, documentation et
support de cours, exercices pratiques
d’application et corrigés des
exercices pour les formations
pratiques, études de cas ou
présentation de cas réels pour les
séminaires de formation.

e A l'issue de chaque formation ou
séminaire, ORSYS fournit aux
participants un questionnaire
d’évaluation du cours qui est ensuite
analysé par nos équipes
pédagogiques.

e Une feuille d’émargement par demi-
journée de présence est fournie en fin
de formation ainsi qu’une attestation
de fin de formation si le participant a
bien assisté a la totalité de la session.

MODALITES ET DELAIS D’ACCES
L'inscription doit étre finalisée 24

heures avant le début de la formation.

ACCESSIBILITE AUX PERSONNES
HANDICAPEES

Pour toute question ou besoin relatif
al’accessibilité, vous pouvezjoindre
notre équipe PSH par e-mail a

I’adresse psh-accueil@orsys.fr.




@ La conception d'interfaces graphiques (AWT, Swing)

e Concepts debase: principes de lavisualisation et de la gestion des
événements, quelques classes génériques.

e Visualisation des composants graphiques.

e |esconteneurs et les Layouts : BorderLayout, FlowLayout, GridLayout,
GridBaglLayout et CardLayout.

e Constructionde conteneurs hiérarchiques.

e Quelques composants graphiques : labels, boutons, menus, zones de texte,
boites a cocher, canevas.

e |agestiondes événements. Les Listeners et Adapters.

e |'association de gestionnaires aux composants graphiques.

e |esparticularités de Swing.

Travaux pratiques

Construction de petites applications ou d'une petite interface graphique pour
quelques objets dans I'étude de cas. Construction d'un petit éditeur ou prise
en compte des événements dans |'interface graphique de I'étude de cas.

@ Introduction ala programmation Web: les applets

e Lesprincipes et les constituants du Web.

e Les Applets: principes, cycledevie, laclasse Applet.

e |ntégrationd'une Applet dans une page HTML, le passage des paramétres,
les problémes de sécurité.

Travaux pratiques
Constructiond'une Applet.

@ Les entrées/sorties et quelques classes utilitaires

e Les|/O.Lahiérarchiedes classes d'entrée/sortie. Quelques classes de
manipulation des systémes de fichiers.

e Quelques classes d'entrée/sortie travaillant sur les flots de bytes, sur les

flots de char. Les entrées/sorties clavier.

Lasérialisation.

Les classes d'encapsulation des types.

Les classes systéme.

Les classes de conteneur.

Les classes d'observateur.

@ La connexion aux bases de données : JDBC

Le modelede JDBC et les principes généraux.

Rappels de SQL.

Connexionaun SGBD.

Exécution des requétes et traitement des réponses.

L'utilisation des requétes précompilées.

Les concepts transactionnels (A.C.1.D) : atomicité, cohérence, isolation,
durabilité.

Travaux pratiques
Sauvegarde/consultation de données dans une BD.



Options
Blended: 290 €HT

Approfondissez les connaissances acquises en formation grace aux modules e-
learning de notre Chaine e-learning développement web Java. Un apprentissage
flexible et complet, a suivre a votre rythme dés le premier jour de votre présentiel.

Solutions de financement

Plusieurs solutions existent pour financer votre formation et dépendent de votre
situation professionnelle.

Découvrez-les sur notre page Comment financer sa formation ou contactez votre
conseiller formation.

Horaires
Les coursont lieude 9h a 12h30 et de 14h a 17h30.

Les participants sont accueillis a partir de 8h45. Les pauses et déjeuners sont
offerts.

Pour les formations de 4 ou 5 jours, quelle que soit |lamodalité, les sessions se
terminent a 16h ledernier jour.


https://www.orsys.fr/formation/8JA
https://www.orsys.fr/comment-financer-sa-formation/
https://www.orsys.fr/contact

	Formation : Développer du C++ au Java
	Cours pratique - 5j - 35h00 - Réf. LJV  Prix : 3070 € H.T.
	1 Les techniques Objet
	2 La programmation Objet avec Java
	3 La conception d'interfaces graphiques (AWT, Swing)
	4 Introduction à la programmation Web : les applets
	5 Les entrées/sorties et quelques classes utilitaires
	6 La connexion aux bases de données : JDBC


