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Al'issuedelaformation, I'apprenant sera capable de développer avec le langage
de programmation Kotlin des applications mobiles natives et des applications
Web sur Android.

@ Objectifs pédagogiques
I'issue de la formation, le participant seraen mesure de:

Comprendre la syntaxe et les concepts de base du langage Kotlin
Prendre en main I'environnement Android Studio

Maitriser le cycle de développement sur cette plateforme
Pouvoir concevoir, réaliser et déployer une application Android
Appréhender les APls essentielles d'Android

Développer des interfaces utilisateurs

000000 »

Public concerné
Développeurs, chefs de projet, architectes...

Prérequis
Avoir des connaissances pratiques d'un langage de programmation (Java, C#,
C++, JavaScript, Python, etc.).

Vérifiez que vous avez les prérequis nécessaires pour profiter pleinement de
cette formation enfaisant cetest.

Modalités d'évaluation
Le formateur évalue |la progression pédagogique du participant tout au longdela
formation au moyen de QCM, mises en situation, travaux pratiques...

Le participant compléte également un test de positionnement en amont et en
aval pour valider les compétences acquises.

Programme de la formation
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PARTICIPANTS
Développeurs, chefs de projet,

architectes...

PREREQUIS

Avoir des connaissances pratiques
d'un langage de programmation (Java,
C#, C++, JavaScript, Python, etc.).

COMPETENCES DU FORMATEUR
Les experts qui animent la formation
sont des spécialistes des matieres
abordées. IIs ont été validés par nos
équipes pédagogiques tant sur le plan
des connaissances métiers que sur
celui de la pédagogie, et ce pour
chaque cours gu'ils enseignent. lls ont
au minimum cing a dix années
d’expérience dans leur domaine et
occupent ou ont occupé des postes a

responsabilité en entreprise.

MODALITES D’EVALUATION

Le formateur évalue la progression
pédagogique du participant tout au
long de la formation au moyen de
QCM, mises en situation, travaux
pratiques...

Le participant complete également un
test de positionnement en amont et
en aval pour valider les compétences

acquises.
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@ Syntaxe et concepts de base de Kotlin

Syntaxe de base, conventions.

Organisation du code, types, packages, flux de controle.
Les classes et les objets. Les fonctions.

Compléments de syntaxe.

Travaux pratiques
Créationd'un programme "Hello World", utilisation de Kotlin JVM. Ecriture
de quelques algorithmes et de classes.

@ La plateforme Android

e |'architecture Android, Linux. Historique et fonctionnalités.
e Lesterminauxcibles.

Travaux pratiques
Découverte des ressources Google Console Developer.

@ Développement Android sous Android Studio

Les concepts de base. Le cycle développement.

Les classes de base du framework.

Le projet sous Android Studio.

L'émulateur du SDK. Les outils du SDK, SDK manager, AVD manager.
L'utilisation des outils sous Android Studio : debugger, profiler, etc.
Les parametres du manifest.

La productionde |'application, la publication.

Travaux pratiques
Manipulation, démonstration de Android Studio/IntelliJ.

@ Les interfaces utilisateurs

e Organisation générale du layout.

e Exempledelayouts: LinearLayout, RelativeLayout, ConstraintLayout.
e Lesressources:drawables, string. Les styles.

e [agestion événementielle.

Travaux pratiques
Développement d'une application.

@ Le modéle de composants

e Larelationactivité mere-fille.
e |esfragments, les services, les IntentServices.
e LesIntents et leur gestion parl'activité.

Travaux pratiques
Développement d'une application mettant en ceuvre plusieurs activités
communicantes.
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MOYENS PEDAGOGIQUES ET
TECHNIQUES

o Les moyens pédagogiques et les
méthodes d’enseignement utilisés
sont principalement : aides
audiovisuelles, documentation et
support de cours, exercices pratiques
d’application et corrigés des
exercices pour les formations
pratiques, études de cas ou
présentation de cas réels pour les
séminaires de formation.

o A l'issue de chaque formation ou
séminaire, ORSYS fournit aux
participants un questionnaire
d’évaluation du cours qui est ensuite
analysé par nos équipes
pédagogiques.

e Une feuille d'émargement par demi-
journée de présence est fournie en fin
de formation ainsi qu’une attestation
de fin de formation si le participant a
bien assisté a la totalité de la session.

MODALITES ET DELAIS D’ACCES
L'inscription doit étre finalisée 24

heures avant le début de la formation.

ACCESSIBILITE AUX PERSONNES
HANDICAPEES

Pour toute question ou besoin relatif
al’accessibilité, vous pouvez joindre
notre équipe PSH par e-mail a

I’adresse psh-accueil@orsys.fr.
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@ Lagestion des données

Les préférences.

[
e Lesfichiers, le stockage interne et externe.
e SQLite.

e Les Content Provider.

Travaux pratiques

Stockage d'informations dans les préférences, des fichiers, une base de
données.

@ Lagestionréseau

e [’asynchrone avec les coroutines Kotlin.
o |esinfosdeconnectivité. Utiliser HTTP.
e ParserduJSON.
[

Les accés aux Web Services : Volley, Retrofit.

Travaux pratiques
Stocker les données sous format JSON, accéder a des Web Services.

Compléments

e Latéléphonie, les SMS. Le multimédia, audio et vidéo.
e Les capteurs. Les APl Google de localisation.

Travaux pratiques
Mettre en oeuvre la géolocalisation.

Dates et lieux

CLASSE A DISTANCE
2026: 23 juin, 29 sep., 17 nov.
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