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PARTICIPANTS

Toute personne dans le domaine de

l'informatique concernée

directement ou indirectement par la

conception de maquettes UX/UI. 

PRÉREQUIS

Aucune connaissance particulière.

COMPÉTENCES DU FORMATEUR

Les experts qui animent la formation

sont des spécialistes des matières

abordées. Ils ont été validés par nos

équipes pédagogiques tant sur le plan

des connaissances métiers que sur

celui de la pédagogie, et ce pour

chaque cours qu’ils enseignent. Ils ont

au minimum cinq à dix années

d’expérience dans leur domaine et

occupent ou ont occupé des postes à

responsabilité en entreprise.

MODALITÉS D’ÉVALUATION

Le formateur évalue la progression

pédagogique du participant tout au

long de la formation au moyen de

QCM, mises en situation, travaux

pratiques…

Le participant complète également un

test de positionnement en amont et

en aval pour valider les compétences

acquises.

Formation : Penpot,
conception de maquettes
UX/UI
Formation pratique - 2j - 14h00 - Réf. PEO 
Prix : 1540 CHF H.T.

Penpot est une plateforme de conception et de prototypage d'interfaces UX/UI
de sites web et d'applications mobiles. Didactique, il permet aussi de
comprendre les éléments essentiels des règles UI. Penpot est perçu comme l’un
des concurrents majeurs de Figma, possédant des fonctionnalités puissantes, et
en open source.

Objectifs pédagogiques

Utiliser les fonctionnalités de base de Penpot

Découvrir les standards et règles d'UI

Utiliser des logiciels de design graphique

Animer des maquettes

Collaborer dans les projets de design

Organiser un fichier de design

À l’issue de la formation, le participant sera en mesure de :

Public concerné
Toute personne dans le domaine de l'informatique concernée directement ou
indirectement par la conception de maquettes UX/UI.

Prérequis
Aucune connaissance particulière.

Méthodes et moyens pédagogiques

QCM, mises en situation, travaux pratiques…
Travaux pratiques

Modalités d'évaluation
Le formateur évalue la progression pédagogique du participant tout au long de la
formation au moyen de QCM, mises en situation, travaux pratiques…

Le participant complète également un test de positionnement en amont et en
aval pour valider les compétences acquises.
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MOYENS PÉDAGOGIQUES ET

TECHNIQUES 

• Les moyens pédagogiques et les

méthodes d’enseignement utilisés

sont principalement : aides

audiovisuelles, documentation et

support de cours, exercices pratiques

d’application et corrigés des

exercices pour les formations

pratiques, études de cas ou

présentation de cas réels pour les

séminaires de formation. 

• À l’issue de chaque formation ou

séminaire, ORSYS fournit aux

participants un questionnaire

d’évaluation du cours qui est ensuite

analysé par nos équipes

pédagogiques. 

• Une feuille d’émargement par demi-

journée de présence est fournie en fin

de formation ainsi qu’une attestation

de fin de formation si le participant a

bien assisté à la totalité de la session.

MODALITÉS ET DÉLAIS D’ACCÈS

L’inscription doit être finalisée 24

heures avant le début de la formation.

ACCESSIBILITÉ AUX PERSONNES

HANDICAPÉES

Pour toute question ou besoin relatif

à l’accessibilité, vous pouvez joindre

notre équipe PSH par e-mail à

l’adresse psh-accueil@orsys.fr.

Programme de la formation

L’interface de Penpot.
Création d’éléments basiques.
Personnaliser les formes.
Couleur et texte.
Apprendre la collaboration.
Organiser son interface.

Choisir les couleurs.
Choisir la typographie.
Grille de conception.
Organisation des groupes.
Organisation des frames.
La communauté et les plug-ins.

Création d’écrans simples.
Différences entre mobile et desktop.
Utilisation des fonctions de prototypage.
Entretiens avec les utilisateurs. Valider une structure de contenus : le tri de
cartes.
Collaborer pour les développeurs.

Utilisations des composants.
Organiser sa librairie.
Exemple de design system.

1 Introduction : les fonctionnalités de Penpot

Travaux pratiques
Création d’éléments basiques avec les différentes fonctionnalités de Penpot.

2 Règles pour le maquettage (UI)

Travaux pratiques
Utilisation des styles et des plug-ins.

3 Conception de maquettage

Travaux pratiques
Conception d’une maquette.

4 Introduction au design system

Exemple

Dates et lieux

CLASSE À DISTANCE 
2026 : 15 juin, 26 oct.
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