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FORMACION

Swift, desarrollo de aplicaciones para iOS -
iPhone/iPad

Curso practico de 5 dias - 35h
Ref.: DAH - Precio 2025: 2 120€ sin IVA

Al finalizar el curso, los alumnos seran capaces de desarrollar aplicaciones iOS en Swift,
el lenguaje de programaciéon de Apple, utilizando las distintas funciones del iPhone y el
iPad.

OBJETIVOS PEDAGOGICOS
Al término de la formacion, el alumno podra: Los ejercicios se realizaran en Swift
utilizando XCode e Interface Builder

Comprender el ecosistema de desarrollo de los en Mac.

dispositivos moviles de Apple
Uso del lenguaje Swift y de las distintas API

Dominar la arquitectura de una aplicacién movil
escrita en Swift

Optimizacioén, creacion e implantacién de
aplicaciones de alto rendimiento

Disefiar una interfaz grafica

Intercambio de datos con un servidor

PROGRAMA

Ultima actualizacion: 03/2024

1) Conceptos basicos del lenguaje Swift

- Variables, constantes, tuplas, cadenas.

- El facultativo y su gestion, al descubierto.

- Operadores y estructuras de control.

- Cierres y funciones.

- Clases, estructuras, enumeraciones, propiedades.

- Herencia y protocolos.

- La arquitectura de una aplicacion mévil escrita en Swift.
Trabajo prdctico : Aplicacién de conceptos Swift.

2) El ecosistema de desarrollo de los dispositivos méviles de Apple

- XCode, la interfaz Builder y las distintas herramientas disponibles.

- El depurador.

- Herramientas de medicion: instrumentos.

- El portal para desarrolladores de Apple.

- Optimizacién e implantacion de una aplicacion de alto rendimiento.
Trabajo practico : Implementacion con Swift e Interface Builder (Ul).

3) Disenar y construir una interfaz grafica

- Arquitectura, memoria, consumo de energia y modos (Background, Foreground).
- AppDelegate: ciclo de vida y funcionamiento.

- Interface Builder: guiones graficos y segmentos.

- Controlador de navegacion, Controlador TableView, Controlador CollectionView.
- Controlador TabBar: creacion e implementacion.
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PARTICIPANTES
Promotores, jefes de proyecto,
arquitectos.

REQUISITOS PREVIOS
Conocimientos practicos de
programacion y de un lenguaje
orientado a objetos (Objective-C,
Java, C++, C#).

COMPETENCIAS DEL
FORMADOR

Los expertos que imparten la
formacién son especialistas en las
materias tratadas. Han sido
validados por nuestros equipos
pedagogicos, tanto en el plano de
los conocimientos profesionales
como en el de la pedagogia, para
cada curso que imparten. Cuentan
al menos con entre cinco y diez
afos de experiencia en su area y
ocupan o han ocupado puestos de
responsabilidad en empresas.

MODALIDADES DE
EVALUACION

El formador evalla los progresos
pedagogicos del participante a lo
largo de toda la formacion mediante
preguntas de opcién multiple,
escenificaciones de situaciones,
trabajos practicos, etc.

El participante también completara
una prueba de posicionamiento
previo y posterior para validar las
competencias adquiridas.

MEDIOS PEDAGOGICOS Y
TECNICOS

 Los medios pedagdgicos y los
métodos de ensefianza utilizados
son principalmente: ayudas
audiovisuales, documentacion y
soporte de cursos, ejercicios
préacticos de aplicacién y ejercicios
corregidos para los cursillos
practicos, estudios de casos o
presentacion de casos reales para
los seminarios de formacion.

« Al final de cada cursillo o
seminario, ORSYS facilita a los
participantes un cuestionario de
evaluacion del curso que analizaran
luego nuestros equipos
pedagogicos.

« Al final de la formacion se entrega
una hoja de presencia por cada
media jornada de presencia, asi
como un certificado de fin de
formacién si el alumno ha asistido a
la totalidad de la sesién.

MODALIDADES Y PLAZOS
DE ACCESO

La inscripcion debe estar finalizada
24 horas antes del inicio de la
formacién.

ACCESIBILIDAD DE LAS
PERSONAS CON
DISCAPACIDAD

¢ Tiene alguna necesidad especifica
de accesibilidad? Péngase en
contacto con la Sra. FOSSE,
interlocutora sobre discapacidad,
en la siguiente direccién psh-
accueil@orsys.fr para estudiar de la
mejor forma posible su solicitud y
su viabilidad.
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- Gestion de vistas: UlView, widgets disponibles.
- Dibujo en vistas y animaciones.

Trabajo prdctico : Implementacion de conceptos sobre segues, TableView Controller (listas).

4) Gestos

- Gestos en la vista.

- Gestos en el simulador: uso y limitaciones.

- Afadir gestos mediante Interface Builder, por codigo.

Trabajo prdctico : Implementacion de varios gestos en un controlador.

5) La red y los Servicios Web, intercambiando datos con un servidor
- Gestidn de notificaciones push.

- Asincrono con Grand Central Dispatch.

- Gestion de llamadas a Servicios Web en JSON.

- Serializacién y deserializacion en formato JSON.

- Organizacion de los datos.

- Gestion de preferencias y archivos en el sandbox.

- ORM: creacién de modelos de datos, implementacion.

Trabajo practico : Llamada a Servicios Web en JSON y recursos en Internet. Gestion de datos

con CoreData.

6) APl de geolocalizacion y geocodificacion

- Geolocalizacion mediante GPS y red.

- Arquitectura basica: CLLocationManager y seguridad.
- Aplicacién de la geolocalizacion.

- Gestion de errores.

Trabajo practico : Aplicacién de la geolocalizacion.

7) Interaccion entre Swift y Objective-C
- Herencia, sintaxis y tipos de datos: comparacion.
- Puntos especiales y limitaciones.

8) Introduccion a SwiftUl

- SwiftUl y XCode.

- Creacion de vistas.

- Gestién de informes y datos compartidos.

- Gestion de listas y navegacion.

- Gestos, animaciones y transiciones.

- UlViewControllers y SwiftUl.

Trabajo practico : Cree un proyecto con vistas personalizadas, vistas multiples y vistas de
lista.

FECHAS

Contacto
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