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FORMACION

Conceptos basicos de Java y objetos

Curso practico de 5 dias - 35h
Ref.: LJO - Precio 2025: 2 120€ sin IVA

Este curso introduce a los estudiantes en el lenguaje Java y la programacién de objetos
presentando gradualmente todas las construcciones del lenguaje. El curso también
abarca los problemas de disefo (utilizando la notacién UML) y las principales bibliotecas
estandar: entrada/salida, colecciones e interfaces graficas.

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

Al término de la formacién, el alumno podra: Los ejercicios practicos se han
disefiado para ilustrar todos los
elementos del lenguaje y poner en
practica los conceptos del disefio
orientado a objetos: todos los
ejercicios incluyen una fase de
analisis/disefio seguida de una fase
de programacion.

Aplicar los principios de la programacion
orientada a objetos

Dominar la sintaxis del lenguaje Java

Dominar las principales bibliotecas estandar de
Java

Dominio de un entorno de desarrollo integrado
para programar en Java

PROGRAMA

Ultima actualizacion: 05/2024

1) Técnicas de objetos

- Los principios generales del modelado y la programacion de objetos.

- Abstraccién y encapsulacion: interfaces.

- Las diferentes formas de herencia, polimorfismo.

- Introduccion a la modelizacion UML: el modelo estatico, el modelo dinamico, el modelo
de cooperacion, los escenarios.

Trabajo prdctico : La especificaciéon UML de un caso prdctico, que serd uno de los principios
rectores de los ejercicios siguientes.

2) Construcciones basicas del lenguaje

- Variables: declaracion y tipificacion.

- Definicién de campos.

- Métodos: definicion.

- Expresiones.

- Instrucciones de control: instrucciones condicionales, de bucle y de bifurcacion.

- Pinturas.

- Tipos enumerados, autoboxing.

- Unidades de compilacion y paquetes: control de la visibilidad de las clases, mecanismo
de importacion.

- Importaciones estaticas.

Trabajo practico : Una serie de ejercicios sencillos para familiarizarse con el entorno de
desarrollo y crear un programa sencillo. Utilizacién de paquetes.

3) Definicién e instanciacion de clases
- Clases y objetos.

- Campos y métodos.

- Fabricantes.

- Autorreferencia.
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PARTICIPANTES
Desarrolladores sin experiencia,
ingenieros, gestores de proyectos
cercanos al desarrollo.

REQUISITOS PREVIOS
Conocimientos basicos de
programacion. Deseable
experiencia en desarrollo de
aplicaciones.

COMPETENCIAS DEL
FORMADOR

Los expertos que imparten la
formacién son especialistas en las
materias tratadas. Han sido
validados por nuestros equipos
pedagogicos, tanto en el plano de
los conocimientos profesionales
como en el de la pedagogia, para
cada curso que imparten. Cuentan
al menos con entre cinco y diez
afos de experiencia en su area y
ocupan o han ocupado puestos de
responsabilidad en empresas.

MODALIDADES DE
EVALUACION

El formador evalla los progresos
pedagogicos del participante a lo
largo de toda la formacién mediante
preguntas de opciéon multiple,
escenificaciones de situaciones,
trabajos practicos, etc.

El participante también completara
una prueba de posicionamiento
previo y posterior para validar las
competencias adquiridas.

MEDIOS PEDAGOGICOS Y
TECNICOS

* Los medios pedagoégicos y los
métodos de ensefianza utilizados
son principalmente: ayudas
audiovisuales, documentacion y
soporte de cursos, ejercicios
practicos de aplicacion y ejercicios
corregidos para los cursillos
practicos, estudios de casos o
presentacién de casos reales para
los seminarios de formacion.

« Al final de cada cursillo o
seminario, ORSYS facilita a los
participantes un cuestionario de
evaluacion del curso que analizaran
luego nuestros equipos
pedagogicos.

« Al final de la formacién se entrega
una hoja de presencia por cada
media jornada de presencia, asi
como un certificado de fin de
formacién si el alumno ha asistido a
la totalidad de la sesion.

MODALIDADES Y PLAZOS
DE ACCESO

La inscripcién debe estar finalizada
24 horas antes del inicio de la
formacién.

ACCESIBILIDAD DE LAS
PERSONAS CON
DISCAPACIDAD

¢ Tiene alguna necesidad especifica
de accesibilidad? Péngase en
contacto con la Sra. FOSSE,
interlocutora sobre discapacidad,
en la siguiente direccion psh-
accueil@orsys.fr para estudiar de la
mejor forma posible su solicitud y
su viabilidad.
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- Campos y métodos estaticos.

- Métodos con un numero variable de argumentos.
- Aspectos metodoldégicos: disefio de la clase.
Trabajo practico : Programacion del estudio de casos.

4) El legado
- Las distintas formas de herencia: extensién e implementacion.
- Interfaces e implementacion de interfaces. Polimorfismo y su implementacion.

- Extension. Definicidn de clases derivadas, constructores y referencias. Aspectos
metodoldgicos.
- Construccion de jerarquias de clases. Factorizacion del cédigo: clases abstractas.

- Uso simultaneo de implementacion y extension. Clases abstractas.

- Aspectos metodolégicos: agrupacion de constantes, especificacion de servicios.

- Construccion de jerarquias de clases e interfaces.

- Genericidad.

Trabajo prdctico : Disefar y construir una jerarquia de clases e interfaces. Implementar el
polimorfismo y la genericidad en el caso prdctico.

5) Excepciones
- Bloques de prueba, generacion de excepciones.
- El algoritmo de seleccién catch().

- Aspectos metodolégicos: construccion de una jerarquia de excepciones, utilizacion de
excepciones.
Trabajo practico : Introduccién de excepciones en el estudio de casos.

6) Programacion de entradas y salidas

- La jerarquia de las clases de entrada/salida.

- Algunas clases para manipular sistemas de archivos.

- Algunas clases de entrada/salida que trabajan con flujos byte y flujos Char.
- Entrada/salida del teclado.

Trabajo practico : Leer/escribir archivos.

7) Programacion grafica

- Conceptos basicos: los principios de visualizacidn y gestion de eventos desde jdk1.1.
- Visualizaciéon de componentes graficos: contenedores y disefios.

- Algunos componentes graficos: etiquetas, botones, zonas de texto.

- Gestion de eventos: escuchadores y adaptadores. Asociacion de manejadores con
componentes graficos.

Trabajo practico : Construir una interfaz grdfica de usuario.

8) Algunas clases de utilidad

- Clases de sistemas.

- Clases de contenedores.

Trabajo practico : Implementacion de clases de utilidad.

FECHAS

Contacto
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