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DEELNEMERS

Iedereen die betrokken is bij het

maken van gebruikersinterfaces. 

VOORAFGAANDE VEREISTEN

Kennis van interfaceontwerp. Kennis

van beeldbewerkingstools is een

pluspunt.

VAARDIGHEDEN VAN DE

CURSUSLEIDER

De deskundigen die de cursus leiden

zijn specialisten op het betreffende

vakgebied. Zij werden geselecteerd

door onze pedagogische teams zowel

om hun vakkennis als hun

pedagogische vaardigheden voor elke

cursus die zij geven. Zij hebben

minstens vijf tot tien jaar ervaring in

hun vakgebied en oefenen of

oefenden verantwoordelijke

bedrijfsfuncties uit.

BEOORDELINGSMODALITEITEN

De cursusleider beoordeelt de

pedagogische vooruitgang van de

deelnemer gedurende de gehele

cursus aan de hand van

meerkeuzevragen, praktijksituaties,

praktische opdrachten, …

De deelnemer legt ook van tevoren en

naderhand een test af ter bevestiging

van de verworven kennis.

Opleiding : Adobe XD, de
gebruikerservaring ontwerpen
Praktijkcursus - 3d - 21u - Ref. AXG 
Prijs : 1930 € V.B.

Je leert de basis van Adobe XD zodat je snel modellen kunt ontwerpen. Je
begrijpt meer geavanceerde concepten zoals het herhalingsraster en symbolen.
Je maakt de eerste mock-ups van je web- en mobiele applicaties en beheert hun
interactiviteit.

Pedagogische doelstellingen

De voordelen van Adobe XD begrijpen

De software-interface onder de knie krijgen

Houd de grafische lijn

Het prototype delen

Interactiviteit instellen

Aan het einde van de training is de deelnemer in staat om:

Doelgroep
Iedereen die betrokken is bij het maken van gebruikersinterfaces.

Voorafgaande vereisten
Kennis van interfaceontwerp. Kennis van beeldbewerkingstools is een pluspunt.

Opleidingsprogramma

Wat is Adobe XD?
De voordelen en uitdagingen van de software.
Het beginscherm van Adobe XD en al zijn speciale functies.
De menubalk en werkbalk.
Vastgoedpanelen.

1 De Adobe XD-interface ontdekken

Praktisch werk
De interface ontdekken.



PEDAGOGISCHE EN TECHNISCHE

MIDDELEN 

• De gebruikte pedagogische

middelen en cursusmethoden zijn

voornamelijk: audiovisuele

hulpmiddelen, documentatie en

cursusmateriaal, praktische

oefeningen en correcties van de

oefeningen voor praktijkstages,

casestudies of reële voorbeelden

voor de seminars. 

• Na afloop van de stages of seminars

verstrekt ORSYS de deelnemers een

evaluatievragenlijst over de cursus

die vervolgens door onze

pedagogische teams wordt

geanalyseerd. 

• Na afloop van de cursus wordt een

presentielijst per halve dag verstrekt,

evenals een verklaring van de

afronding van de cursus indien de

stagiair alle sessies heeft bijgewoond.

TOEGANGSMODALITEITEN EN

TERMIJNEN

De inschrijving dient 24 uur voor

aanvang van de cursus

plaatsgevonden te hebben.

TOEGANKELIJKHEID VOOR

MINDERVALIDEN

Is voor u speciale toegankelijkheid

vereist? Neem contact op met mevr.

FOSSE, contactpersoon voor

mindervaliden, via het adres psh-

accueil@ORSYS.fr om uw verzoek en

de haalbaarheid daarvan zo goed

mogelijk te bestuderen.

Interfaceontwerp.
Gebruik herhalingsroosters.
Het grafisch charter integreren in de wireframes.
Harmoniseer het ontwerp (tekststijlen, kleuren, enz.).
De verschillende overgangen en animaties beheren.
Methodologieën voor rapid prototyping.

Eenvoudige vormen maken.
Vectorelementen maken.
Pictogrammen en hardwareschermen.
Tekstinvoer.
Tekstbestanden importeren.

Bronbestanden importeren.
Symbolen maken.
Laagbeheer.
Kleurenkaarten maken.

Responsieve interfaces maken.
Het ontwerp van een gedetailleerd model.
De organisatie van artboards.
De inspecteur gebruiken.
Ontwerpen met UI-Kits.
Sets voor interfaceontwerp, Material Design.

Dynamisch wijzigen van het formaat van onderdelen.
Maak twee mobiele applicatieschermen (aanmelden/registreren).

De test delen en opzetten.
Opmerkingen en gerelateerde bronnen.
Testen van mobiele ondersteuning.

2 Ontwerpfasen

Praktisch werk
Integratie van het grafisch charter in het ontwerp van een eerste mock-up.

3 Tekengereedschappen en tekstbeheer

Praktisch werk
Navigatiemenu's en inhoudsblokken maken met vectortools.

4 Afbeeldingsparameters instellen en kleuren toepassen

Praktisch werk
Bronbestanden importeren (Photoshop, Illustrator) en ze opnemen in lagen.

5 De interface van de mobiele toepassing en prototypen

Praktisch werk
Ontwerp van een responsieve interface voor mobiele terminals.

6 Gedeelde en gemeenschappelijke eigendommen

7 Ontwerpen en prototypes delen

Praktisch werk
Client-side delen en gebruikers testen.



Data en plaats

KLAS OP AFSTAND 
2026 : 29 juni, 23 nov.

PARIS LA DÉFENSE 
2026 : 29 juni, 23 nov.
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