
Publicatiedatum : 27/03/2025

DEELNEMERS

Professionals die de

gebruikerservaring op hun websites

willen optimaliseren. 

VOORAFGAANDE VEREISTEN

Gevoeligheid voor responsief

ontwerp en webdesign.

VAARDIGHEDEN VAN DE

CURSUSLEIDER

De deskundigen die de cursus leiden

zijn specialisten op het betreffende

vakgebied. Zij werden geselecteerd

door onze pedagogische teams zowel

om hun vakkennis als hun

pedagogische vaardigheden voor elke

cursus die zij geven. Zij hebben

minstens vijf tot tien jaar ervaring in

hun vakgebied en oefenen of

oefenden verantwoordelijke

bedrijfsfuncties uit.

BEOORDELINGSMODALITEITEN

De cursusleider beoordeelt de

pedagogische vooruitgang van de

deelnemer gedurende de gehele

cursus aan de hand van

meerkeuzevragen, praktijksituaties,

praktische opdrachten, …

De deelnemer legt ook van tevoren en

naderhand een test af ter bevestiging

van de verworven kennis.

Opleiding : Adobe XD,
responsief website ontwerp
Praktijkcursus - 3d - 21u00 - Ref. AXW

Ontdek Adobe XD om responsieve en interactieve websites te ontwerpen. Leer
in drie dagen hoe je UI/UX-modellen maakt, dynamische animaties integreert en
effectief samenwerkt met je teams. Breng je ideeën tot leven en geef je digitale
creativiteit een boost!

Pedagogische doelstellingen

De principes van UI/UX-ontwerp en responsief ontwerp begrijpen

Adobe XD gebruiken om interactieve websitemock-ups te maken

Ontwerp vloeiende prototypes aangepast aan verschillende
schermen
Dynamische componenten en animaties integreren

Ontwerpen exporteren voor ontwikkelaars en integrators

Aan het einde van de training is de deelnemer in staat om:

Doelgroep
Professionals die de gebruikerservaring op hun websites willen optimaliseren.

Voorafgaande vereisten
Gevoeligheid voor responsief ontwerp en webdesign.

Opleidingsprogramma

Inleiding tot de basisprincipes van UX/UI-ontwerp.
Navigeren door de Adobe XD-interface.
Inzicht in responsive design en mobile-first aanpassing.

1 Inleiding tot Adobe XD en responsief ontwerp

Praktisch werk
De Adobe XD-interface verkennen en je eerste project maken.



PEDAGOGISCHE EN TECHNISCHE

MIDDELEN 

• De gebruikte pedagogische

middelen en cursusmethoden zijn

voornamelijk: audiovisuele

hulpmiddelen, documentatie en

cursusmateriaal, praktische

oefeningen en correcties van de

oefeningen voor praktijkstages,

casestudies of reële voorbeelden

voor de seminars. 

• Na afloop van de stages of seminars

verstrekt ORSYS de deelnemers een

evaluatievragenlijst over de cursus

die vervolgens door onze

pedagogische teams wordt

geanalyseerd. 

• Na afloop van de cursus wordt een

presentielijst per halve dag verstrekt,

evenals een verklaring van de

afronding van de cursus indien de

stagiair alle sessies heeft bijgewoond.

TOEGANGSMODALITEITEN EN

TERMIJNEN

De inschrijving dient 24 uur voor

aanvang van de cursus

plaatsgevonden te hebben.

TOEGANKELIJKHEID VOOR

MINDERVALIDEN

Is voor u speciale toegankelijkheid

vereist? Neem contact op met mevr.

FOSSE, contactpersoon voor

mindervaliden, via het adres psh-

accueil@ORSYS.fr om uw verzoek en

de haalbaarheid daarvan zo goed

mogelijk te bestuderen.

Definitie van adaptieve rasters, hulplijnen en kolommen.
Gebruik van globale componenten en stijlen.
Kleur, typografie en beeldbeheer.

Creëren van interactieve links tussen pagina's.
Vloeiend animatie- en overgangsbeheer.
De gebruikerservaring testen in de voorbeeldmodus.

Delen van mock-ups voor validatie door klanten en teams.
Genereren van specificaties en middelen voor ontwikkelaars.
Exporteer bestanden in SVG-, PNG- en insluitbare HTML/CSS-indelingen.

2 Creatie van interactieve webmodellen

Praktisch werk
Ontwerp van een responsive homepage voor desktop en mobiel.

3 Interacties en dynamische prototypes toevoegen

Praktisch werk
Prototypen van een interactieve e-commercesite.

4 Samenwerking en export voor ontwikkeling

Praktisch werk
Exporteren en testen van een compleet webprototype.
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